Przedmiotowe Wymagania Edukacyjne z
Informatyki — Klasa 8

Placowka: Szkota Podstawowa
Przedmiot: Informatyka

Klasa: 8
1. Wstep 1 Zasady Oceniania

1.1. Podstawa Prawna i Cel

Wymagania edukacyjne z przedmiotu informatyka dla klasy 8 zostaty opracowane na podstawie
Podstawy Programowej ksztalcenia ogélnego dla II etapu edukacyjnego. Klasa 8 stanowi
podsumowanie 1 zwienczenie ksztatcenia informatycznego w szkole podstawowej. Celem zajec jest
utrwalenie oraz poglebienie umiejetnoSci z zakresu algorytmyki, programowania tekstowego,
zaawansowanej analizy danych, tworzenia stron internetowych, tworzenia projektéw
wielomedialnych oraz Swiadomego 1 etycznego korzystania z technologii cyfrowych (w tym
sztucznej inteligenciji).

1.2. Ogélne Kryteria Oceniania

*  Stopien celujacy (6): Uczen wykazuje wiedz¢ i umiejetnosci wykraczajace poza program
klasy 8, samodzielnie rozwigzuje nietypowe i ztozone problemy algorytmiczne, tworzy
zaawansowane aplikacje/strony WWW, wykazuje dojrzatos¢ w doborze technologii oraz
aktywnie wspiera rowieSnikow.

e Stopien bardzo dobry (5): Uczen sprawnie i samodzielnie realizuje ztozone zadania
praktyczne i programistyczne, bezbtednie stosuje poznane algorytmy, sprawnie diagnozuje 1
usuwa btedy w kodzie oraz tworzy estetyczne, dojrzate projekty cyfrowe.

*  Stopien dobry (4): Uczen wykonuje wigkszos$¢ zadan samodzielnie, popetniajac jedynie
drobne bfedy niewplywajace na dziatanie programu czy poprawnoS¢ projektu; sprawnie
postuguje si¢ podstawowymi strukturami programistycznymi i narzedziami cyfrowymi.

e Stopien dostateczny (3): Uczen wykonuje proste zadania przy niewielkiej pomocy
nauczyciela, zna podstawowe pojecia informatyczne, potrafi przeanalizowac prosty kod
tekstowy lub arkusz kalkulacyjny, popetnia btedy w bardziej ztozonych strukturach logiki.

*  Stopien dopuszczajacy (2): Uczen z pomocg nauczyciela potrafi wykona¢ elementarne
operacje w Srodowisku programistycznym lub edytorskim, rozumie podstawowe zasady
dziatania komputeréw i sieci.

*  Stopien niedostateczny (1): Uczen nie opanowat podstawowych umiejetnosci okreslonych
w podstawie programowej, nie potrafi wykonac¢ prostych polecen nawet przy statym
wsparciu nauczyciela, nie przestrzega regulaminu pracowni.



2. Szczegotowe Wymagania Edukacyjne na Poszczegolne
Oceny

Dzial I: Programowanie Tekstowe i Algorytmy Klassyczne (Python / C++)

Oceny Opis wymagan i umiejetnoSci
Dopuszc Uruchamia Srodowisko programistyczne; potrafi zmodyfikowaé proste zmienne i
z?qucy wypisa¢ wyniki na ekranie (print / cout); rozumie podziat na typy danych (liczby,
Dostatec Pisze proste programy liniowe i z rozgatezieniami (1 £ / e1lse); pobiera dane od
zny (3) uzytkownika i stosuje proste petle (for, while) do powtarzania operacii.
Dobry Stosuje struktury danych (np. listy/tablice); implementuje prosty algorytm
“ wyszukiwania najmniejszej/najwigekszej wartoSci w zbiorze danych lub zliczania

Bardzo Pisze wilasne funkcje z parametrami i zwracaniem warto$ci; implementuje algorytmy
dobry klasyczne (np. algorytm Euklidesa, sprawdzanie czy liczba jest pierwsza, sortowanie

Celujacy Tworzy rozbudowang, modulatng aplikacje tekstowa (np. gre logiczng, prosty system
(6) zarzadzania bazg danych w pamigci) z wykorzystaniem zaawansowanych struktur

Dzial II: Tworzenie Stron Internetowych i Ustugi w Chmurze (HTML/CSS)

Oceny Opis wymagan i umiejetnosci
Dopuszc Zna strukture adresu URL; rozumie, jak dziata sie¢ WWW; potrafi otworzy¢ i edytowaé
zajacy  prosty plik tekstowy ze znacznikami HTML.
Dostatec Zna i stosuje podstawowe znaczniki HTML (<html>, <head>, <body>, <h1>-
zny (3) <h6>, <p>, <br>); potrafi wstawic tekst i nagtdwki na strone internetow3.
Dobry  Wstawia na stron¢ odsytacze (hipertacza), obrazy (<img>) oraz listy (ul>, <ol>);
4) tworzy proste arkusze styléw (CSS) modyfikujace kolory, czcionki i tto strony.
Bardzo Projektuje spdjng, wielostronicowg witryng¢ internetowq z nagtéwkiem, menu
dobry nawigacyjnym i treScig; stosuje zewnetrzne arkusze stylow CSS do formatowania

Celujacy Tworzy nowoczesng, responsywna strong internetowa (przystosowang do urzadzen
6) mobilnych) z wykorzystaniem zaawansowanych uktadéw CSS (np. Flexbox/Grid) oraz

Dzial II1: Zaawansowana Analiza Danych w Arkuszu Kalkulacyjnym

Oceny Opis wymagan i umiejetnosci
Dopuszec Wprowadza i formatuje dane w arkuszu; wykonuje proste obliczenia z wykorzystaniem
zajacy podstawowych dziatan arytmetycznych.
Dostatec Stosuje funkcje statystyczne (SUMA, SREDNIA, ILE . NIEPUSTYCH); tworzy i
zny (3)  formatuje podstawowe wykresy kotowe i kolumnowe.
Dobry  Stosuje adresowanie bezwzgledne ($) i mieszane; uzywa funkcji logicznych (JEZELT,
) LUB, ORAZ); potrafi sortowac i filtrowa¢ ztozone tabele danych.
Bardzo Laczy funkcje logiczne i wyszukiwania; stosuje formatowanie warunkowe do
dobry  wizualizacji analiz danych; tworzy wykresy ztozone i dwuosiowe.

Celujacy Przeprowadza petng analize problemu decyzyjnego/ekonomicznego w arkuszu; buduje
(6) ztozone modele finansowe lub statystyczne z uzyciem zaawansowanych funkcji i tabel



Dzial IV: Bazy Danych i Systemy Wyszukiwania Informacji

Oceny Opis wymagan i umiejetnosci
Dopuszc
zajacy
Dostatec Przeglada, dodaje, edytuje i usuwa rekordy w gotowej bazie danych; sortuje dane
zny (3) wedlug jednego kryterium.

Rozumie pojgcie bazy danych; rozréznia rekord i pole w tabeli bazy danych.

Dobry  Tworzy prostg tabelg bazy danych, definiujac typy pol (tekst, liczba, data); potrafi
“4) tworzy¢ proste zapytania (filtry) wyszukujace dane wg okre§lonych kryteriow.

Bardzo Projektuje relacj¢ miedzy dwiema tabelami; tworzy ztozone zapytania (wyszukiwanie
dobry  wielokryterialne); rozumie role klucza gtéwnego w bazie danych.

Celujacy Projektuje spojng relacyjng baze danych z wieloma tabelami, formularzami i raportami,
(6) potrafi sformutowaé podstawowe zapytania w jezyku SQL (SELECT, WHERE).

Dzial V: Projektowanie Projektéw Multimedialnych i Przedsigbiorczos¢
Cyfrowa

Oceny Opis wymagan i umiejetnosci
Dopuszc
zajacy
Dostatec Przeprowadza podstawowy montaz filmu (przycinanie, przejScia, dodawanie podktadu
zny (3) dzwigkowego i napis6w); przygotowuje prosta prezentacj¢ projektowa.

Dobry Tworzy przemySlany projekt cyfrowy (np. spot reklamowy, podcast, prezentacja
“ interaktywna); dba o jakoS¢ dZwigku 1 obrazu oraz prawa autorskie.

Potrafi potaczy¢ materiat wideo, dzwigk 1 tekst w prostym edytorze multimedialnym.

Bardzo Zarzadza procesem tworzenia projektu multimedialnego od scenopisu po etap koncowej
dobry  publikacji i eksportu do odpowiednich formatéw (MP4, MP3).

Celujacy Tworzy zaawansowany projekt multimedialny lub kampani¢ spoteczna/szkolng,
6) wykorzystujac efekty specjalne, zaawansowang obrobke dzwigku oraz profesjonalny

Dzial VI: Etyka Cyfrowa, Sztuczna Inteligencja i Rynek Pracy

Oceny Opis wymagan i umiejetnosci
Dopuszc Wie, czym jest sztuczna inteligencja (Al); potrafi wymieni¢ przyktady jej zastosowania
zajagcy  w zyciu codziennym; zna zasady bezpiecznego korzystania z sieci.

Dostatec Potrafi formutowaé proste zapytania (prompty) do narzedzi Al; rozumie zagrozenia
zny (3) zwiazane z bezkrytycznym ufaniem treSciom wygenerowanym przez algorytmy.
Dobry  Wyjasnia zjawisko halucynacji Al oraz poje¢cie deepfake; potrafi podda¢ krytyczne;]
“) analizie materialy znalezione w sieci pod katem ich prawdziwosci.

Bardzo Dyskutuje na temat szans i zagrozefi zwigzanych z automatyzacjg i rozwojem Al na
dobry rynku pracy; rozumie etyczne aspekty wykorzystania danych i praw autorskich w

Celujacy Analizuje wplyw nowoczesnych technologii na spofeczefistwo; potrafi przygotowaé
6) merytoryczng debate lub esej cyfrowy na temat przysztoSci technologii 1 etyki

3. Sposoby Weryfikacji Osiggnig¢ Uczniow



W klasie 8 weryfikacja osiggni¢¢ ktadzie duzy nacisk na samodzielno$¢, kompleksowe podejscie do
rozwigzywania problemow i przygotowanie do dalszego etapu edukacyjnego:

1.

Zadania Praktyczne i Programistyczne: Ocena poprawnosci dziatania algorytmow,
czystosci kodu oraz optymalnoSci zastosowanych rozwigzan.

Kompleksowe Projekty Cyfrowe: Ocena projektow stron WWW, baz danych oraz
montazu multimedialnego pod katem zgodnoSci ze specyfikacjg, funkcjonalnoSci 1 estetyki.

Sprawdziany UmiejetnoSci i Testy Pojeciowe: Weryfikacja wiedzy teoretycznej z zakresu
sieci, baz danych, prawa cyfrowego i wiedzy o Al.

Praca Zespolowa i Prezentacja Wynikéw: Ocena umiejetnoSci podziatu zadafi w grupie,
terminowoSci oraz komunikacji technicznej 1 prezentacji efektéw pracy przed klasa.

4. Dostosowanie Wymagan dla Uczniow ze Specjalnymi
Potrzebami Edukacyjnymi (SPE)

Dostosowanie wymagan uwzglednia stopien trudnoSci abstrakcyjnych poje¢ informatycznych w
klasie 8 oraz indywidualne mozliwoS$ci psychofizyczne uczniéw:

Uczniowie z dysleksja / dysgrafia: Zezwolenie na korzystanie ze Sciag ze sktadnia jezyka
programowania (Python/HTML); niewydtuzanie zadaf pisemnych; ignorowanie drobnych
bledoéw sktadniowych wynikajacych z dysleksji, jesli logika programu jest poprawna.

Uczniowie z trudnoSciami w rozumowaniu abstrakcyjnym: Zmniejszenie stopnia
ztozonoSci pisanych algorytméw; opieranie zadan na gotowych schematach i szablonach
kodu do modyfikacji zamiast pisania programu od zera.

Uczniowie ze spektrum autyzmu (ASD): Jasny, przewidywalny i pozbawiony
niedomoéwien opis wymagaf do projektéw; mozliwo$¢ indywidualnej prezentacji prac
projektowych zamiast wystgpienia publicznego.

Uczniowie z ograniczeniami percepcyjnymi / stabsza sprawnoS$cig manualng:
Wykorzystanie czytnikOw, utatwien systemowych, obstuga Srodowisk za pomocg skrétéw
klawiszowych, dostosowanie czuto$ci urzadzen wskazujacych.



